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NOmbre del jugador:

Nombre del personaje:

concepto de personaje:

PILARES de estabilidad:

trasfondo:


	Player name: 
	Character name: Marcus de White
	Character concept: Coleccionista de antigüedades
	Sources of Stability: 
	Notes: Nacido en el seno de una familia de las más ricas de la ciudad, pronto los negocios familiares no parecieron nada. Solo la emoción de la búsqueda y, quizás, la cura para la rara enfermedad que te impide engordar por más que comes.

Umbral de golpe: 3

¿Qué quieres?
Cazar artefactos mágicos.

¿Qué es lo peor que has hecho nunca?
Algún día tu padre sabrá todo el dinero que le robaste para iniciar tu negocio. Quizás lo sabe y lo niega.

Factor de riesgo:
El conocimiento esotérico.

Pilares de estabilidad:
Mis libros
Que mi familia reniegue de mí
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